
ИГРЫ ЗВУКАМИ — ЭТО МУЗЫКАЛЬНАЯ 

ИМПРОВИЗАЦИЯ 

Одной их самых увлекательных и совершенно необходимых для 

детей форм первичного познания звукового мира, а через него и 

основ музыкального искусства, являются игры звуками. 

Автором, разработавшим идею игр звуками как первоначальной 

формы знакомства детей с миром музыки, является австрийский 

композитор Вильгельм Келлер, сподвижник и коллега Карла Орфа.  

Удивителен мир звуков, окружающих нас: жалобно мяукающий 

кот, тонко позванивает хрусталь, таинственно шуршат листья под 

ногами, визжит тормозами машина и поет скрипка. И каждый звук 

может стать музыкой. Надо только постараться ее услышать. 

Нам, взрослым, только кажется, что вся музыка давно 

сосредоточилась в фортепиано или симфоническом оркестре. На 

самом деле это не так - фантазия и воображение могут вдохнуть 

красочную жизнь в обычные бытовые звуки. «Марш деревянных 

кубиков», «Полька цветных карандашей» или «Скрипучее рондо» - 

такие пьесы увлекут не только малышей.  

Сам педагогический процесс «омузыкаливания» бытовых шумов 

(звон, шуршание, стук, шорох) основан на стремлении ребенка 

самостоятельно организовать звуки, превращая их тем самым в 

музыку. Когда детям еще недоступны динамические, ритмические, 

структурные или иные способы организации звуков, единственно 

возможным способом формообразования становится спонтанная 

комбинаторика, одушевленная внутренним импульсом: «Это моя 

музыка!».  


